
„GOKARTO TAURĖ 2026“ 
VARŽYBŲ REGLAMENTAS  

1. Bendros nuostatos 
1.1. GOKARTO taurė 2026 – kartingo mėgėjų varžybos, vykdomos GOKARTO kartodrome,  Klaipėdoje. 

1.2. Varžybos vykdomos Sprint formatu su atskira Junior Sprint įskaita. 

1.3. Šis reglamentas apibrėžia bendrus principus, kurie galioja viso sezono metu. 

1.4. Kiekvienam etapui gali būti taikomos papildomos taisyklės, kurios bus skelbiamos atskirai. 

1.5. Dalyvaudamas varžybose dalyvis sutinka su reglamentu ir organizatoriaus sprendimais. 

2. Preliminarus sezono kalendorius 
04.12 – I etapas (Sprint / Junior Sprint) 

05.10 – II etapas (Sprint / Junior Sprint) 

06.07 – III etapas (Sprint / Junior Sprint) 

07.05 – IV etapas (Sprint / Junior Sprint) 

07.17 – 100,6 km Endurance (neįskaitinis) 

08.02 – V etapas (Sprint / Junior Sprint) 

08.23 – VI etapas (Sprint / Junior Sprint) 

09.13 – VII etapas (Sprint / Junior Sprint) 

10.11 – VIII etapas (Sprint / Junior Sprint) 

Organizatorius pasilieka teisę keisti varžybų kalendorių esant nenumatytoms sąlygoms ar to reikalaujantiems 
veiksniams. 

3. Dalyviai 
3.1. Dalyvauti gali asmenys ne jaunesni kaip 7 metų amžiaus ir ne žemesni nei 150 cm. 

3.2. Dalyviai skirstomi į Sprint ir Junior Sprint kategorijas, kuriose varžosi viso sezono metu. 

 3.2.1. Junior sprint– dalyviai iki 14 metų. 

 3.2.2. Sprint – dalyviai nuo 15 metų. 

3.3. Jei dalyviui šiais metais sukanka 15 metų, jis turi teisę pasirinkti kategoriją, kurioje dalyvaus visą sezoną. 

3.4. Pasirinkimas atliekamas vieną kartą per sezoną ir galioja visose likusiose sezono varžybose. 

3.5. Pasirinkus kategoriją jos keisti sezono metu negalima. 

3.6. Dalyviai, jaunesni nei 16 metų privalo atvykti su vienu iš tėvų arba turėti raštišką jų sutikimą dalyvauti lenktynėse. 



4. Registracija 
4.1. Startinis mokestis nustatomas organizatoriaus konkrečiam etapui ir mokamas registracijos metu. 

4.2. Dalyvio vieta laikoma rezervuota tik po apmokėjimo.  

4.3. Maksimalus dalyvių skaičius: 

  Sprint etapo metu– 48 dalyviai. 

 Endurance etapo metu –  10 komandų 

4.4. Dalyviai priimami pagal registracijos laiką. 

4.5. Nepranešus apie nedalyvavimą likus 48 val. iki varžybų pradžios, startinis mokestis yra  negrąžinamas. 

5. Varžybų formatas 
FP – 8 min (laisva treniruotė) 

Kvalifikacija – 3 “flying laps” (plius išvažiavimo ir grįžimo ratais, viso 5 ratai) 

H1 – 8 min 

H2 – 8 min 

Finalas – 10 min 

Bendras važiavimo laikas kiekvienam yra apie 40 minučių. 

6. Kvalifikacija ir svoris 
6.1. Kvalifikacija nustato starto pozicijas ir grupes (A/B/C/D). 

6.2. Taikoma laiko korekcija pagal svorį. 

6.3. Bazinis svoris – 80 kg. 

6.4. Dalyviams, sveriantiems mažiau nei 80 kg, prie rato laiko pridedama 0,03 s už kiekvieną trūkstamą kilogramą. 

6.5. Dalyviams, kurių svoris yra 80 kg ar daugiau, korekcija netaikoma. 

6.6. Svoris nustatomas prieš kvalifikaciją su visa apranga ir šalmu bei yra galutinis, neginčyjamas. Jei dalyvis važiuoja 
su papildome kėdute, svėrimo metu privalo ją turėti ir sveriamas su ja. Svoris apvalinamas 1kg tikslumu. 

6.7 Dalyviui atsisakius svertis, organizatorius turi teisę neleisti jam dalyvauti kvalifikacijoje. 

7. Grupės 
7.1. Dalyviai skirstomi į Sprint A, Sprint B, Sprint C ir, jei reikia, Sprint D grupes pagal kvalifikacijos rezultatus. 

7.2. Maksimalus dalyvių skaičius grupėje – 12. 

7.3. Grupės nekinta viso etapo metu. 

8. Starto tvarka 
H1 – pagal kvalifikaciją 



H2 – pagal H1 rezultatus (Top 5 reverse grid) 

Finalas – pagal H1 ir H2 rezultatų sumą 

Esant vienodam rezultatui aukščiau startuoja geresnį kvalifikacijos rezultatą pasiekęs dalyvis. 

Visiems dalyviams kartingai priskiriami atsitiktine tvarka ir negali kartotis skirtinguose važiavimuose. Gavus tą patį 
kartingą privaloma nedelsiant pranešti organizatoriui. 

9. Rezultatai 
9.1. Galutinė įskaita sudaroma sujungiant grupes: A1,A2,A3,... B1,B2,.. C1,C2,.. D1,D2,... 

9.2. Junior Sprint dalyviai yra išfiltruojami iš Sprint rezultatų. Jiems vedama atskira įskaita. 

10. Joker ratas 
10.1. Joker ratas – tai alternatyvi trasos dalis, kurią dalyvis privalo įveikti lenktynių metu. 

10.2. Kvalifikacijos metu Joker ratas nenaudojamas. 

10.3. H1 ir H2 metu – 1 kartas, finale – 2 kartai. 

10.4. Joker laikomas įvykdytu tik pilnai įvažiavus, įveikus ir išvažiavus. 

10.5. Nuvertus kūgelius ar neteisingai įveikus – Joker neįskaitomas, jam parodoma “JOKER” lentelė ir Joker ratą 
dalyvis privalo įveikti dar kartą iki važiuavimo pabaigos. 

10.6. Joker rato negalima atlikti geltonos vėliavos metu. 

10.7. Jei dalyvis važiuoja Joker ratą paskutiniame važiavimo rate ir jo neįvykdo, jam fiksuojamas Joker rato 
nevykdymas ir skiriama atitinkama bauda. 

10.9. Už neįvykdytą Joker ratą taikoma bauda pagal 16 skyrių. 

11. Taškai 
11.1. H1 ir H2 naudojami tik finalo startui nustatyti. (pirma vieta - 1 taškas, antra – 2 ir t.t. kuo mažiau tuo geriau.) 

11.2. Sezono įskaitos taškai skiriami tik už finalą. 

11.3. Sezono įskaitos taškai skaičiuojami pagal SWS sistemą. (sodiwseries.com) 

 1 vieta gauna: 1000 + dalyvių skaičius (su galimu bonus)  
 paskutinė vieta gauna: 0 + dalyvių skaičius (su galimu bonus)  
 visos kitos vietos paskirstomos automatiškai pagal SWS formulę  

Papildomi taškai („bonus“) taikomi, kai dalyvių skaičius viršija nustatytas ribas. 

11.4. Sezono įskaita skaičiuojama pagal N-1 formulę. Viso sezono metu dalyviui bus sumuojami 7 iš 8 etapų rezultatai, 
išimant prasčiausią rezultatą arba nedalyvavimą etape. 

12. Starto procedūra 
12.1. Startas vykdomas iš eigos (rolling start). 



12.2. Dalyviai rikiuojasi viena eile pagal starto pozicijas. 

12.3. Draudžiama keisti trajektoriją. 

12.4. Tarpas tarp kartų negali būti didesnis nei 1 metras. 

12.5. Iki starto draudžiama lenkti. 

12.6. Tempą diktuoja pirmas važiuojantis dalyvis, tačiau jis privalo būti artimas žmogaus ėjimo greičiui. Dalyvis taip 
pat atsakingas, kad kiti neatsiliktų ir suformuotų tvarkingą rikiuotę. 

12.7. Nesusiformavus rikiuotei važiuojamas papildomas ratas tačiau laikas nestabdomas. 

12.8. Nesuformavus rikiuotės per 2 ratus,  startas duodamas bet kokiu atveju arba kaltininkas siunčiamas į rikiuotės 
galą. 

13. Vėliavos 
Blue flag (MĖLYNA) – privaloma palikti vietos lenkimui ir jam netrukdyti. (rodoma ratu lenkiamiems dalyviams) 

Yellow flag (GELTONA) – lenkti draudžiama, privaloma mažinti greitį, negalima važiuoti JOKER rato. 

14. Lenkimo ir gynybos taisyklės 
Lenkimas turi būti atliekamas saugiai, nekeliamas pavojus kitiems dalyviams. 

Lenkimas laikomas teisėtu tik tuo atveju, jei lenkiantis dalyvis iki posūkio įvažiavimo yra susilyginęs su lenkiamo 
dalyvio kartingu bent iki sėdynės zonos (priekinis ratas pasiekia varžovo sėdynės lygį). 

Tokiu atveju lenkiamas dalyvis privalo palikti vietos trasoje. 

Jei lenkiantis dalyvis įvažiuoja į posūkį: 

 - būdamas už varžovo 

 - nekontroliuodamas kartingo 

 - arba kontaktas įvyksta dėl per vėlyvo stabdymo 

 → laikoma, kad lenkimas atliktas nesąžiningai. 

Atsakomybė už saugų lenkimą visais atvejais tenka lenkiančiam dalyviui, išskyrus atvejus, kai esant teisėtam lenkimui, 
lenkiamas dalyvis nepalieka vietos lenkiančiajam. 

15. Baudos 
Visos baudos aprašytos šiame skyriuje ir taikomos vienodai visiems dalyviams. 

Nuverstas ar nustumtas  kūgelis ar trasos ribas žyminčios padangos:  

 pirmas kartas +2 s  

 pakartotinis to paties važiavimo metu +3 s   

 trečias kartas važiavimo metu – DSQ(diskvalifikacija) iš to važiavimo. Už jį dalyvis taškų negauna. 

Joker neįvykdymas: +10 s 

Nesąžiningas lenkimas:  



 Jei dalyvis per vieną ratą grąžina pozicija - įspėjimas  

 Negrąžinus pozicijos per vieną ratą, po finišo dalyvio rezultatas numetamas už nukentėjusio dalyvio. 

Blokavimas/stūmimas:  

 pirmas +3 s  

 pakartotinis +5 s 

Nesaugus grįžimas į trasą:  

 nesukėlus incidento +5 s  

 sukėlus incidentą -  DSQ iš to važiavimo. 

Geltonos vėliavos nepaisymas: DSQ  

Mėlynos vėliavos ignoravimas:  

 pirmas +3   

 sekantys po +5 s 

Nesaugus grįžimas į pitlane: +10 s 

Nesportiškas elgesys: DSQ važiavime, pakartojus – pašalinimas iš etapo 

16. Dalyvio teisės ir pareigos 
16.1. Dalyvis privalo laikytis šio reglamento ir teisėjų nurodymų. 

16.2. Dalyvis privalo elgtis saugiai ir nekelti pavojaus kitiems. 

16.3. Dalyvis atsako už savo veiksmus trasoje. 

16.4. Dalyvis privalo susipažinti su trasos schema, Joker zona ir taisyklėmis prieš startą. 

16.5. Dalyvis turi teisę dalyvauti varžybose laikydamasis reglamento. 

16.6. Dalyvis turi teisę pateikti protestą pagal nustatytą tvarką. 

17. Organizatoriaus teisės ir pareigos 
17.1. Organizatorius užtikrina varžybų organizavimą ir saugumą. 

17.2. Organizatorius turi teisę: 

 koreguoti varžybų eigą dėl saugumo  

 keisti grafiką  

 diskvalifikuoti dalyvį už pažeidimus  

 atsisakyti leisti dalyvauti asmeniui  

17.3. Organizatoriaus sprendimai yra galutiniai ir neskundžiami. 

18. Atsakomybė ir sutikimai  
18.1. Dalyvis dalyvauja varžybose savo rizika. 



18.2. Organizatorius neatsako už dalyvio patirtą žalą ar nuostolius, jei nesilaikoma  saugumo reikalavimų. 

18.3. Dalyvaudamas varžybose dalyvis sutinka, kad: 

 jo rezultatai su vardu/pavarde gali būti viešinami  

 varžybų metu gali būti fotografuojamas ir filmuojamas ir ši medžiaga gali būti naudojama viešai 

 


